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Nazev predmétu Informatika
Oblast Informatika

Smyslem predmétu je dosahnout uZite¢né Urovné digitdini gramotnosti. Ta je nezbytna nejen pro orientaci a zvladani
béznych ukond, ale v neposledni fadé funguje jako priprava na budouci profese a odhalovani schopnosti, které jsou zadané
na trhu prace.

Charakteristika predmétu

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu |V ramci predmétu jsou rozvijeny kognitivni dovednosti. BEhem vyuky se Zaci nauci efektivné obsluhovat digitalni zafizeni,
(specifické informace o predmétu dilezZité pro jeho |chapat obecné zakonitosti a sZiji se strojovym zptsobem mysleni. Pravidelné lekce kédovani a programovani by mély zajistit

realizaci) pfirozené vnimani, mysleni a zakotveni specifického uvazovani, které je charakteristické pro digitalni svét.
V rdmci projektové zamérené vyuka se resi kombinované ulohy zamérené na zpracovani dat, jejich organizaci a prezentaci.
Daraz klademe na kriticky pfistup k informacim a respektovani zakon( a zasad spolecnosti. Internet se u¢ime vnimat jako
dobrého sluhu a Spatného pana.
Komplexné vnimame propojeni, dopady a souvislosti s ekologii a environmentélnim propojeni digitdlniho svéta a mista, kde
Zijeme.

Integrace predmétu e Informatika

Vychovné a vzdélavaci strategie: spole¢né postupy |Kompetence k feseni problému:
uplatiované na Urovni predmétu, jimiz ucitelé cilené .
utvareji a rozvijeji klicové kompetence 74k

vyhleda informace vhodné k feseni problému, nachazi jejich shodné, podobné a odlisné znaky, vyuziva ziskané

védomosti a dovednosti k objevovani rGznych variant feseni, nenechd se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale

hleda konecné feseni problému

* samostatné fesi problémy; voli vhodné zpUsoby feseni; uziva pti feseni probléma logické, matematické a empirické
postupy

®  ovéruje prakticky spravnost reseni problému a osvédcéené postupy aplikuje pfi feseni obdobnych nebo novych
problémovych situaci, sleduje vlastni pokrok pfi zdolavani problému

*  kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhajit, uvédomuje si zodpovédnost za sva rozhodnuti a

vysledky svych ¢inli zhodnoti

Kompetence pracovni:
*  vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich oblastech v zajmu vlastniho rozvoje i své pfipravy na
budoucnost, ¢ini podloZzend rozhodnuti o dal$im vzdélavani a profesnim zaméreni

Kompetence komunikativni:
e rozumi rlznym typUm textl a zdznama, obrazovych material(i, béZné uzivanych gest, zvukl a jinych informacnich a
komunikacnich prostredkd, pfemysli o nich, reaguje na né a tvorivé je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni




Nazev predmétu

Informatika

se do spolecenského déni

vyuziva informaéni a komunikaéni prostfedky a technologie pro kvalitni a U¢innou komunikaci s okolnim svétem
vyuZziva ziskané komunikativni dovednosti k vytvareni vztahl potfebnych k pInohodnotnému soufZiti a kvalitni
spolupraci s ostatnimi lidmi

Kompetence socidlni a personalni:

ucinné spolupracuje ve skupiné, podili se spole¢né s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na zakladé poznani
nebo pfijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné ovliviiuje kvalitu spolecné prace

podili se na utvareni prijemné atmosféry v tymu, na zakladé ohleduplnosti a ucty pti jednani s druhymi lidmi pfispiva k
upeviovani dobrych mezilidskych vztahd, v pfipadé potreby poskytne pomoc nebo o ni pozada

prispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tridy, chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pfi reseni
daného ukolu, oceruje zkusenosti druhych lidi, respektuje rlizna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli,
rikaji a délaji

Kompetence obcanské:

chape zakladni ekologické souvislosti a environmentalni problémy, respektuje pozadavky na kvalitni Zivotni prostredi,
rozhoduje se v zajmu podpory a ochrany zdravi a trvale udrzitelného rozvoje spolec¢nosti

respektuje presvédceni druhych lidi, vazi si jejich vnitfnich hodnot, je schopen vcitit se do situaci ostatnich lidi, odmita
utlak a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postavit se proti fyzickému i psychickému nasili

Kompetence digitalni:

ovlada béiné pouZivana digitdlni zafizeni, aplikace a sluzby, vyuziva je pfi uceni

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah

vytvari a upravuje digitalni obsah

vyuZiva digitalni technologie, aby si usnadnil a zefektivnil ¢i zjednodusil praci

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, reflektuje jejich
pfinos i rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné i dusevni
zdravi i zdravi ostatnich, jedna eticky pti praci v digitalnim prostredi

ZpUsob hodnoceni zaka Hodnoceni probiha na zakladé ziskanych dovednosti, coZ je vyznamné uprednostiiovano pred teoretickymi znalostmi. Diky

projektové orientované vyuce a dlraz na redlnou pfipravu jsou zohledfiovany pracovni navyky, schopnost planovani,
kooperace a kvality pristupu.

Informatika 4. rocnik
RVP vystupy SVP vystupy Uéivo
Tematicky celek - Digitalni technologie
I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného pro svou praci pouziva doporucené aplikace, nastroje, Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
typu prostredi Ovladani mysi
Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Psani slov na klavesnici
I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného edituje digitdlni text, vytvori obrazek Kresleni ¢ar, vybarvovani
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4. rocnik

typu

Kresleni bitmapovych obrazkd

Editace textu

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubor(

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného
typu

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubor(

I-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

dodrZuje pravidla nebo pokyny pfi praci s digitalnim
zafizenim

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uZivatele, pravidla bezpe¢ného chovani

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému uctu a
odhlasi se z néj

Osobni udaje

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uzivatele, pravidla bezpe¢ného chovani

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné pfivola
pomoc dospélého

Technické problémy a pristupy k jejich rfeseni (hlaseni
dialogovych oken)

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uzivatele, pravidla bezpecného chovani

Tematicky celek - Algoritmizace a programovani

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

sestavi program pro ozobota a otestuje jeho chovani

Sestaveni programu a oZiveni ozobota

Ovérovani spravnosti navrzeného programu

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-04 ovéfri spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

najde chybu v programu a opravi ji

Sestaveni programu a oziveni ozobota

Ovérovani spravnosti navrzeného programu

Oprava chyb v programu

Tematicky celek - Data, informace a modelovani

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
zndazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

vyhleda data v grafu a tabulce

Grafy a tabulky

I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

doplni data do grafu a tabulky

Grafy a tabulky

I-5-1-01 uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

sdéli informaci obrazkem

Piktogramy, emoji




Informatika

4. rocnik

I-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje informaci

Sifry

Mezipfedmétové zavislosti

SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup

doplni data do grafu a tabulky --> Matematika -> 4. rocnik -> pracuje s jednoduchymi diagramy, tabulkami a
grafy - Cte, zaznamenava a vyhodnocuje Udaje

vyhleda data v grafu a tabulce --> Matematika -> 4. roc¢nik -> fesi nestandardni aplikacni ulohy a problémy
nezavisle na obvyklych postupech a algoritmech skolni matematiky

doplni data do grafu a tabulky <-- Matematika -> 4. ro¢nik -> pracuje s jednoduchymi diagramy, tabulkami a
grafy - Cte, zaznamenava a vyhodnocuje Udaje

vyhleda data v grafu a tabulce <-- Matematika -> 4. roc¢nik -> fesi nestandardni aplikacni Ulohy a problémy
nezavisle na obvyklych postupech a algoritmech skolni matematiky

Informatika 5. roc¢nik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - Informacni systémy

I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

pracuje s texty, grafy, obrazky a tabulkami

Data, druhy dat

Vizualizace dat v grafu

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselnd i neciselna data

doplni posloupnost prvk( a nahradi chybny za spravny

Data, druhy dat

Dopliiovani tabulky a datovych fad

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselnd i neciselna data

doplni data do tabulky

Data, druhy dat

Doplrovani tabulky a datovych rad

I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky a vztah
mezi nimi

Systém, struktura, prvky, vztahy

Tematicky celek - Algoritmizace a programovani

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakuijici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené podprogramy

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program, pouziva opakovani

Blokové pfikazy a jejich spojovani

Opakovani prikazl

Vlastni bloky a jejich vytvareni

I-5-2-04 ovéfri spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

oVéri spravnost navrzeného programu, opravi chybu

Vlastni bloky a jejich vytvareni

I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva

rozhodne, jestli a jak |ze zapsany program nebo postup
zjednodusit

Blokové prikazy a jejich spojovani

Vlastni bloky a jejich vytvareni
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5. rocnik

opakovani a pripravené podprogramy

Tematicky celek - Digitalni technologie

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

propoji robota s pocitatem

Bezdratové propojeni

Ptipojeni k internetu

Prifezova témata, pfesahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Psychohygiena

Mezipfedmétové zavislosti

SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Roénik -> SVP vystup
pracuje s texty, grafy, obrazky a tabulkami -> Matematika -> 5. roénik -> pracuje s jednoduchymi diagramy, tabulkami a
grafy - Cte, zaznamendvd a vyhodnocuje udaje
pracuje s texty, grafy, obrazky a tabulkami <-- Matematika -> 5. ro€nik -> pracuje s jednoduchymi diagramy, tabulkami a
grafy - ¢te, zaznamendva a vyhodnocuje Udaje
Informatika 6. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k fesSeni problém
* Kompetence pracovni
* Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - Internet a sité

zvladne se pfipojit na vybrané webové portaly/servery a
orientuje se ve strukture

nastroje skolniho informacniho systému

internet

vi, jak pouzit zakladni ndstroje Skolniho informacniho
systému

nastroje Skolniho informacniho systému

Tematicky celek - Modelovani a zpracovani dat

zvoli vhodny a adekvatni nastroj pro zaznam textovych a
obrazovych informaci

zakladni programy OS

zapis a zdznam zakladnich typl informaci

poradi si s preskupenim dat v textové a grafické podobé

zakladni programy OS

Tematicky celek - Programovani & algoritmizace

I-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
reSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro reseni problému

zvladne sestavit bloky programu dle instrukci

blokové programovani

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feseny problém a svij vybér zddvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy

chape zakladni smysl algoritmizace

navrh jednoduchych algoritm
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6. rocnik

pro feseni problému

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Tematicky celek - UZivatel PC

ovlada pocitac efektivné, bezpecné a s ohledem na zakladni
hygienické zasady

ergonomie pfi praci s pocitacem

pouziva plynule a efektivné klavesnici

ergonomie pfi praci s pocitacem

umi uchovat informaci v digitalni podobé

organizace dat v paméti

Prlfezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Reeni problém0 a rozhodovaci dovednosti

Reseni béznych situaci, stavovych hlageni i nestandardniho chovani + Glohy, které je tieba fesit kombinované nebo postupné.

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

Pocitac jako nastroj seberealizace a nabidka Sirsiho rozvoje i volnocasovych aktivit. Kresleni, modelovani, hudba, atd.

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

Informatika

7. roénik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence pracovni
* Kompetence komunikativni
* Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - Internet a sité

vy v

vyhleda na internetu konkrétni a bézné dostupné
informace a uvédomuje si vazbu na zdroj

internet jako zdroj informaci

Aplikuje zakladni principy digitalni komunikace

E-mail a digitaIni identita

Porovna Udaje z vice zdrojd a pokusi se je vyhodnotit

internet jako zdroj informaci

Tematicky celek - Modelovani a zpracovani dat

uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem
na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

prenos a kompatibilita dat

datové formaty a struktury

zvladne vymezit problém a potrebné informace k jeho
reseni

popis, rozklad a algoritimizace situaci/problémi

internet jako zdroj informaci

dokdze si zaznamenat potfebna data

prenos a kompatibilita dat

datové formaty a struktury

Tematicky celek - Programovani a algoritmizace

[-9-2-01 po precteni jednotlivych krokl algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem resen

navrhuje jednoduché algoritmy resici konkrétni problém

blokové orientované programovani a kédovani
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7. rocnik

I-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem tfesen

v v _v.

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé resitelné casti a
navrhne a popise kroky k jejich reseni

umi pojmenovat problém a rozdélit ho na mensi ¢asti

popis, rozklad a algoritimizace situaci/problémi

pfipravi abstraktni navrh programu, ktery realizuje
konkrétni algoritmus

popis, rozklad a algoritimizace situaci/problémi

Tematicky celek - UZivatel PC

Pouziva bézny SW operacéniho systému

efektivni ovladani PC

I-9-1-02 navrhuje a porovnava rtizné zpusoby kédovani
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

Umi aplikace kombinovat a vzajemné mezi nimi pfenaset
data

prenos a kompatibilita dat

datové formaty a struktury

Tematicky celek - HW pocitace

poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy pocitace

zakladni HW pocitace

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

Komunikace prostfednictvim elektronickych médii. Uvédomovani si zakladnich pravidel komunikace, uskali, které sebou tato forma prinasi a v neposledni radé také rizik.

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Re$eni problémi a rozhodovaci dovednosti

optimalni.

Pfiprava programu vyZaduje pfijit na néktery z moZnych postup(. Postupu je vétsinou Siroké spektrum a kromé samotného feseni bude tfeba zhodnotit, zda je efektivni a

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

Organizace ¢asu na feSeni k dosazeni cile, odhad doby pro zvladnuti ¢innosti a organizace problému podle sloZitosti.

Informatika

8. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence komunikativni
* Kompetence k feSeni problému
* Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - Internet a sité

[-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho reseni vyuzije
evidenci dat; na zakladé doporuceného i vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

uziva adekvatni zdroje informaci z internetu

informace na internetu

pristupuje kriticky k ziskanym informacim a uvédomuje si
nutnost verifikace

informace na internetu

s daty zachazi tak, Ze eliminuje riziko ztraty a dba na
bezpecnost

aplikace pro zpracovani a evidenci dat
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8. rocnik

rozumi klicovym pojmim internetu

pocitacova sit a internet

uvédomuje si nastrahy a predchazi rizikim spojenym s
uzivanim internetu

aktualni stav internetu, hrozby a trendy

Tematicky celek - Modelovani a zpracovani dat

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které
pouzivd, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systéma

I-9-3-03 vymezi problém a ur¢i, jak pfi jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé doporuceného i vlastniho ndvrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

zvladne modelovat situace pomoci adekvatnich schémat

aplikace pro zpracovani a evidenci dat

[-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafd,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feseni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potiebna k reSeni problému; vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

I-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho reseni vyuzije
evidenci dat; na zakladé doporuceného i vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

porovnava a vyhodnocuje modely dat

aplikace pro zpracovani a evidenci dat

prezentuje své vystupy ve vhodném formatu

aplikace pro zpracovani a evidenci dat

Tematicky celek - Programovani a algoritmizace

zvladne sestavit jednoduchy program v blokové
orientovaném programovacim jazyce

zaklady programovani

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
dUsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

zaklady programovani

dokaze nalézt chybu v programu nebo upravit program tak,
aby mél ocekavany vystup

zaklady programovani

Tematicky celek - UZivatel PC

I-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

ma pojem o bézné licenéni politice a zakonech souvisejici s
dusevnim vlastnictvim

digitalizace informaci

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitdlnich

efektivné a ergonomicky ovlada pocitac

digitalizace informaci




Informatika 8. rocnik

zafizeni do pocitaCové sité; uvede priklady siti a popise ekologie digitalni techniky
jejich charakteristické znaky

Tematicky celek - HW pocitace

ma prehled o zakladnich komponentech, které tvofi zakladni HW pocitace
pocitac

Prifezova témata, presahy, souvislosti

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Princip socialniho smiru a solidarity

Internet je postaveny na vzajemném sdileni informaci a pouzivani spole¢nych platforem. Tim se budeme setkavat s odliSnym prostfedim a jinymi kulturnimi zvyky. V ramci
moznosti se budeme snafit si je vysvétlit a pfijmout jako néco co funguje jinak.

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Sebepoznani a sebepojeti

PC jako nastroj pro seberealizaci nebo rozvoj talentu na dovednosti, které miiZze podpofit a nebo cilené vyuzivat.

MEDIALN{ VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni

Obezfetnost a zdravy odstupu pfi pfijimani informaci, které nas obklopuj a povédomi o sloZitém svété internetovych reklamnich kampanich a sledovani uzivateld.

MEDIALNI VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Trendy, aktudlni bubliny - pokusime se najit pravou pfic¢inu a smysl.

Informatika 9. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k fe$eni problémii
* Kompetence digitalni

* Kompetence komunikativni

* Kompetence pracovni

RVP vystupy SVP vystupy Ucivo

Tematicky celek - Internet a sité

I-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje| zohledruje rizika spojena s internetem jako zdrojem kriticky pfistup k informacim
chyby v cizich interpretacich dat informaci
I-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje| rozlisi mezi ddvéryhodnym a nahodilym zdrojem kriticky pfistup k informacim
chyby v cizich interpretacich dat
bezpecné vyuziva internet k rozvoji i zabavé internet, e-identita a cloud
diskutuje o zabezpecovacich feseni v globalnim digitdlnim | internet, e-identita a cloud
rozméru
Tematicky celek - Modelovani a zpracovani dat
I-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji modeluje situace pomoci graf(, pfipadné obdobnych tabulkové kalkulatory
funkcnost, pripadné navrhne jeji Gpravu schémat
[-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji | porovnava a vyhodnocuje modely dat zpracovani a prezentace dat

funkcnost, pripadné navrhne jeji Gpravu

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v poradi si s vétsSim objemem dat zpracovani a prezentace dat




Informatika

9. rocnik

tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

[-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji
funkcnost, pripadné navrhne jeji Gpravu

Prezentuje své vystupy ve vhodném formatu a optimalnim
zplsobem

zpracovani a prezentace dat

vymezi problém, identifikuje data a zvladne zorganizovat
zékladni evidenci

zpracovani a prezentace dat

Tematicky celek - Programovani a algoritmizace

zvladne vyresit bézné rutiny vyuzivané v blokovém
programovani

programovani a kédovani

zorientuje se v moznostech a nasledné vyresi problém
pomoci blokovych schémat

programovani a kédovani

navrhne obecny algoritmus vyuzitelny pro program

algoritmizace problému

Tematicky celek - HW pocitace

I-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacéniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneufZiti dat; popisSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

ma prehled o zakladnich komponentech, které tvori
pocitac

HW pocitace

I-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

dokaZe odhadnout obecnou pficinu selhani zakladnich
komponent PC

HW pocitace

Prlfezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medialniho sdéleni

Komplexni pfistup od ziskani, zpracovani po Uspésné predani véetné respektovani viech pravidel.

OSOBNOSTNI{ A SOCIALN{ VYCHOVA - Hodnoty, postoje, praktickd etika

MEDIALNI VYCHOVA - Vnimani autora medidlnich sdéleni

Kriticky pFistup a dovednost odhadnout mezi jedincem / medialni spole¢nosti / organizaci / trollingem

OSOBNOSTNI{ A SOCIALN{ VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

Digitalni gramotnost je otevieny proces. Kdo chce byt dobry, musi se rozvijet vlastnim tempem. Kde se rozvijet? Na co mam talent? Kde se rozumné nudit?

Mezipfedmétové zavislosti

SVP vystup Zavislost Pfedmét -> Rocnik -> SVP vystup
modeluje situace pomoci grafl, pfipadné obdobnych schémat --> Fyzika -> 9. rocnik -> ziskd, zaznamena a zpracuje adekvatni hodnoty s
odpovidajici presnosti
rozlisi mezi dGvéryhodnym a nahodilym zdrojem <-- Cesky jazyk a literatura -> 9. roénik -> rozeznavé manipulativni komunikaci v




médiich a zaujima k ni kriticky postoj

modeluje situace pomoci grafd, pfipadné obdobnych schémat <-- Fyzika -> 9. rocnik -> ziskd, zaznamena a zpracuje adekvatni hodnoty s
odpovidajici presnosti
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